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VIDEOANALYZA: VRH SIKMY

Pomiicky:
kamera (resp. digitalni fotoaparat), micek, délkové métidlo, program LoggerPro

Postup:

Experimentator si stoupne pied jednobarevné pozadi, které je dostate¢né kontrastni
vzhledem k télesu, které bude konat vrh Sikmy (napt. micek). Kameru umistime na stativ tak,
aby osa jejiho objektivu byla kolma na rovinu, v niz se bude pohybovat téleso. Toto nastaveni
je dilezité pro piipad, ze budeme chtit ze zobrazenych dat odecitat hodnoty fyzikdlnich
veli¢in nebo konstant. Nespravné nastaveni kamery bude pfi dalSim zpracovani dat zdrojem
nejvétsich chyb.

Vrh je tfeba pfedem natrénovat tak, aby celd jeho trajektorie lezela pred danym pozadim
a hlavn¢ byla cela uvnitt zorného pole objektivu. Kdyz je vSe pfipraveno, spustime kameru a
experimentator vrhne Sikmo vzhtiru dané téleso.

Natoc¢enou videosekvenci upravime tak, aby zlstaly pouze fyzikaln¢ dulezité zabéry.
S takto upravenym videem se poté 1épe pracuje v programu a navic je 1 datové mensi. Pti
editaci videa neni vhodné vysledny format videa jakkoliv komprimovat. Mohly by se pak
vyskytnout problémy s jeho nacitanim do programu.

Hotové video nacteme do programu LoggerPro a zpracujeme podle videonavodu.

Fyzikalni popis:

Fyzikalni popis Sikmého vrhu je uveden v Multimedialni encyklopedii fyziky.
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