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17. KRACEJICI VLK

... aneb hracka jako inspirace na netradicni darek!

17.1 Pomiicky

Sablona, tvrdsi papir (karton, cast papirové krabice, ...), lepidlo, naklonéné deska (stil,
delsi kuchynské prkynko, seSit formatu A4 stvrdymi deskami, ...), bavinéna utérka
(kapesnik, ...)

17.2 Postup

Sablonu zobrazenou na obr. 24 nalepte na tvrdsi papir. Po zaschnuti $ablonu vystiihnéte
podél plnych ¢ar a podél ¢arkovanych pielozte. Po provedeném pielozeni by méla hracka
pfipominat vlka (viz obr. 25).
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17.3 Zadani alohy

Hracku nyni polozte na naklonénou rovinu vytvofenou pomoci desky podepiené na
jednom konci. Na horni konec desky polozte hracku vlka. Hracka musi stat na vSech ¢tytech
nohou; to docilime vhodnym nastavenim nohu, vztyCenim ocasu vlka a naklonénim jeho
hlavy. Uved’te vlka do pohybu tak, Zze ho mirné rozkyvete podél osy prochazejici koncem
ocasu a hlavy. Hracka by m¢la sejit po naklonéné roviné doll. Tuto fazi experimentu bude
tteba patrné n€kolikrat opakovat, nez docilite optimalniho ,,tvaru* hracky. Pokud bude hracka
po desce klouzat, poloZte na desku bavinénou utérku, kapesnik nebo jinou podobnou latku.

Vysvétlete pohyb vlka z hlediska fyziky. Pro¢ miize pohybu hracky pomoct latka
polozend na desku?
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