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1. JAPONSKA HRACKA

Pohyb vyrobené hracky zavisi na podloZce, na niz se bude hracka pohybovat. Je nutné si
uvédomit, ze pohyb nejen této hracky (ale i1 lidské chlize, jizdy autem, ...) je zprostiedkovan
tteci silou ptisobici mezi povrchem hracky a podlozkou, na které stoji. Pokud bude podlozka
prilis hladka (tj. soucinitel smykového tfeni mezi hrackou a podlozkou bude pfili§ maly),
hracka bude podkluzovat a pohybovat se pfili§ dobfe nebude. Proto je vhodné polozit hracku
na hrubsi povrch; pln€ dostacuje bézny kancelatsky papir.

Pokud hracku polozime t€zsi stranou dolti a uvedeme ji do pohybu, hracka se preklopi
maximalné o thel 90 stupnil a jeji pohyb ustane. T¢Z8i ¢ast nebude mit dostatek energie, aby
se dostala do nejvyssiho mista, kde byla ptivodné leh¢i cast hracky.

Pokud bude t¢z8i ¢ast hracky nahote, pak se hracka po uvedeni do pohybu otoci cela.
Pohybu hracky pomuze jeji tézsi ¢ast, kterd svou setrvacnosti uvede do pohybu i spodni Cast
hracky a zvedne ji do poZadované vysky, z niz se poté samovolné preklopi do findlni koncové
polohy.

V ptipadé¢ dominového efektu je nutné vSechny hracky polozit t€z§i ¢asti nahoru ve
vhodnych vzajemnych rozestupech od sebe. Impulsem k pohybu nésledujici hracky je padajici
predchazejici hracka.




